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für Wettkämpfe des Landesverband Baden-Württemberg im 

BUND DER MILITÄR- UND POLIZEISCHÜTZEN e. V. 

 

 
 

Ablauf Parcours 

DKS Landesmeisterschaft Plieningen 2020 

 
DKS-1 Parcours halbautomatische Pistole nach Sportordnung C.15 

  
 
Waffe:  KK-Pistole C.15.1 Visierung offen oder Optical Sight            

Ein Holster ist erforderlich. Es werden drei Magazine benötigt.  
Die Magazinkapazität soll mindestens 6 Patronen betragen 
 

Station 1-3 Station 1 
 1 Scheibe Sportliche Flinte in 20 Meter / 1 Scheibe NPA in 4 Meter rechts vom Schützen / 
 2 Scheiben Bianchi Cup in 4 Meter Entfernung rechts vom Schützen 
 Es muss durch das Fenster der Barrikade geschossen werden.  

Nach dem Startsignal werden:          
3 X Je 2 Schuss auf die Scheiben sportliche Flinte und NPA im Wechsel abgegeben. 
Beginnend auf 20 Meter. 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden wieder:  
3 X je 2 Schuss auf beide Scheiben im Wechsel abgegeben. Beginnend auf 4 Meter rechts. 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden: 
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup abgegeben. 
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen und geholstert. 
 
Station 2  
Fallplatten Anlage mit 4 Platten in 10 Meter / je 1 Scheibe NPA rechts und links vom Schützen in 3 
Meter / 2 Scheiben Bianchi Cup in 10 Meter Entfernung vor dem Schützen 
Nach dem Startsignal werden:                   
In zwei Runden je 1 Schuss beginnend auf die Fallplatten, die Scheibe PP1 links und die Scheibe PP1 
rechts abgegeben. (Gegen den Uhrzeiger Sinn) 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden: 
In zwei Runden je 1 Schuss beginnend auf die Fallplatten, die Scheibe PP1 rechts und die Scheibe PP1 
links abgegeben.  (Im Uhrzeiger Sinn) 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden: 
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup abgegeben. 
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen und geholstert. 
 
Station 3 

 2 Scheiben sportlich Flinte reduziert in 10 Meter / je 1 Scheibe Bianchi Cup rechts und links vom 
Schützen in 3 Meter / Fallplatten Anlage mit 5 Platten in 10 Meter Entfernung  
Nach dem Startsignal werden:          
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben „Sportliche Flinte reduziert„ abgegeben.  
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden:  
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup rechts und links abgegeben. 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden:  
Die 5 Fallplatten mit maximal 6 Schuss beschossen.   
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen und geholstert. Matchende 
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DKS Landesmeisterschaft Stuttgart-Plieningen 2020 

 
DKS-2 Parcours halbautomatische Büchse nach Sportordnung D.22 

    
 
Waffe:  Halbautomatische KK-Büchsen Pistole D.22 Visierung offen oder Optical Sight        

Es werden drei Magazine benötigt. Die Magazinkapazität soll mindestens 6 Patronen betragen 
 
Station 1-3 Station 1 
 1 Scheibe Sportliche Flinte in 45 Meter / 1 Scheibe NPA in 4 Meter Entfernung rechts vom Schützen 
 2 Scheiben Bianchi Cup in 4 Meter Entfernung rechts vom Schützen 
 Es muss durch das Fenster der Barrikade geschossen werden.  

Nach dem Startsignal werden:          
3 x je 2 Schuss auf die Scheiben sportliche Flinte und NPA im Wechsel abgegeben. 
Beginnend auf 45 Meter. 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden wieder:  
3 X je 2 Schuss auf beide Scheiben im Wechsel abgegeben. Beginnend auf 4 Meter rechts. 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden: 
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup abgegeben. 
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen. 
 
Station 2 
Fallplatten Anlage mit 4 Platten in 10 Meter / je 1 Scheibe PP1 rechts und links vom Schützen in  
3 Meter Entfernung / 2 Scheiben Bianchi Cup in 10 Meter Entfernung vor dem Schützen 
Nach dem Startsignal werden:                   
In zwei Runden je 1 Schuss auf die Fallplatten, die Scheibe PP1 links und die Scheibe PP1 rechts 
abgegeben. (Gegen den Uhrzeiger Sinn) 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden: 
In zwei Runden je 1 Schuss auf die Fallplatten, die Scheibe PP1 rechts und die Scheibe PP1 links 
abgegeben.  (Im Uhrzeiger Sinn) 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden: 
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup abgegeben. 
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen. 

 
Station 3 

 2 Scheiben sportlich Flinte reduziert in 10 Meter / je 1 Scheibe Bianchi Cup rechts und links vom 
Schützen in 3 Meter / Fallplatten Anlage mit 5 Platten in 10 Meter Entfernung  
Nach dem Startsignal werden:          
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben „Sportliche Flinte reduziert„ abgegeben.  
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden:  
Je 3 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup rechts und links abgegeben. 
Es erfolgt ein eigenständiges Nachladen. Danach werden:  
Die 5 Fallplatten mit maximal 6 Schuss beschossen.   
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen und geholstert. Matchende 
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DKS Landesmeisterschaft Stuttgart-Plieningen 2020 

 
DKS-2 Parcours LAR Lever Action Rifle  nach Sportordnung D.22 

    
 
Waffe:  KK- Lever Action Büchse D.22  Visierung offen oder Optical Sight        

Es wird eine Röhrenmagazin mit Kapazität von 10 Patronen benötigt.  
 
Station 1-3 Station 1 
 1 Scheibe Sportliche Flinte in 45 Meter / 1 Scheibe NPA in 4 Meter Entfernung rechts vom Schützen 
 2 Scheiben Bianchi Cup in 4 Meter Entfernung rechts vom Schützen 
 Es muss durch das Fenster der Barrikade geschossen werden.  

Nach dem Startsignal werden:          
3 x je 1 Schuss auf die Scheiben sportliche Flinte und NPA im Wechsel abgegeben. 
Beginnend auf 4 Meter 
Je 2 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup abgegeben. 
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen. 

 
Station 2 
Fallplatten Anlage mit 5 Platten in 10 Meter / je 1 Scheibe NPA rechts und links vom Schützen in 3 
Meter Entfernung / 2 Scheiben Bianchi Cup in 10 Meter Entfernung vor dem Schützen 
Nach dem Startsignal werden:                    
10 X  je 1 Schuss beginnend auf die Fallplatten, die Scheibe NPA links und die Scheibe NPA rechts im 
Wechsel abgegeben. (Gegen den Uhrzeigers Sinn) 
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen. 
 
Station 3 

 2 Scheiben sportlich Flinte reduziert in 10 Meter / je 1 Scheibe Bianchi Cup rechts und links vom 
Schützen in 3 Meter / Fallplatten Anlage mit 5 Platten in 10 Meter Entfernung  
Nach dem Startsignal werden:          
Je 1 Schuss auf die beiden Scheiben „Sportliche Flinte reduziert„ abgegeben.  
Je 1 Schuss auf die beiden Scheiben Bianchi Cup rechts und links abgegeben. 
Die 5 Fallplatten mit maximal 6 Schuss beschießen.   
Nach dem letzten Schuss wird die Zeitnahme beendet. Es wird Sicherheit hergestellt und die Waffe 
leer vorgezeigt, leer abgeschlagen. Matchende 
 

Grundsätzliches:  Es werden drei Stationen geschossen. Daraus wird ein Gesamtergebnis errechnet. Gewertet wird ein 
Faktor aus den erzielten Punkten geteilt durch die benötigte Zeit. Die getroffenen Fallplatten werden 
mit Punkten analog der höchsten Ringzahl der zu beschießenden  Scheibe gerechnet. Ein Fehlschuss, 
der kein Treffer auf der Scheibe oder Fallplatte ist,  führt zu einem Punktabzug von 5 oder 10 Ringen 
analog der höchsten Ringzahl in der Stage.  
Es sind  drei Magazine mit je 6 Patronen zu laden. Nach dem Kommando „Waffe fertig Laden“ steht 
der Schütze in der Schützenposition mit durchgeladener Waffe um 45 Grad nach unten abgesenkt.  
 

 
 


